ПАМЯТКА ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ                        наш сайт: cccp.ifmo.ru
Группа   ________
ID учащегося _________
На второе занятие необходимо принести:

1) ДВА экземпляра договора, заполненные и подписанные (на всех страницах)
2) копию оплаченной квитанции за первый месяц обучения
Без подтверждения оплаты и при отсутствии двух экземпляров заполненного и подписанного договора ОБУЧАЮЩИЙСЯ НЕ БУДЕТ ДОПУЩЕН на второе занятие.
При заполнении договора не забудьте заполнить ВСЕ следующие пункты:

· дата на первой странице – 1 октября 2019 года (или дата первого занятия)

· на первой странице – ФИО Заказчика и в двух местах ФИО Обучающегося 
· п.1.1. Программа – корректное название программы как в таблице ниже  ▼
· п.1.2. Срок – 96 часов (меньше, если не с октября)
· п.3.1. Стоимость – стоимость выбранной программы как в таблице ниже ▼
на странице №4 – данные Заказчика (ВКЛЮЧАЯ E-MAIL) и Обучающегося 
На всех страницах: 
· вверху страницы – номер договора – это ID учащегося
· внизу страницы – подписи и ФИО Заказчика и Обучающегося
Договор заполняется в двух экземплярах: один для Заказчика и один для нас. 
(В случае, если вам необходим третий экземпляр договора (для Обучающегося), то вы можете 
распечатать дополнительный бланк по адресу cccp.ifmo.ru/info/  или попросить его у преподавателя.)
Оплачивать можно любым удобным вам способом: по квитанции в отделениях банков или по реквизитам из квитанции в вашем on-line банке (разная комиссия). 

Таблица названий и стоимости программ
	Название программы
	Стоимость, руб.

	Введение в компьютерную графику 
	38 400
(тридцать восемь тысяч четыреста)

	Введение в офисные приложения и Интернет
	

	Введение в программное и аппаратное обеспечение компьютера 
	

	Компьютерный дизайн и мультипликация 
	40 800
(сорок тысяч восемьсот)

	Основы трехмерного моделирования 
	

	Основы программирования (Паскаль)
	

	Сети и Web-проектирование 
	

	Студия 2D-анимации
	43 200
(сорок три тысячи двести)

	Проектирование и разработка 3D виртуальных сред
	

	Разработка игр в 3D-пакетах
	

	WEB-технологии
	

	Основы программирования (C)
	

	Студия фото и видео дизайна
	

	Студия разработки компьютерных игр
	

	Студия робототехники
	


